DG - List 10 — CtyFboky jehlan v obecné roviné
K interaktivni pomicce: maroldova.cz/dg/jehlan/

Proc je to uloha na otaceni

Mas narysovat pravidelny jehlan, jehoz podstava lezi v obecné roviné. Jenze v pidoryse ani v naryse Ctverec jako Ctverec nevypada — promitani ho zkosi. Proto
se podstava nekresli pfimo: rovina se oto€i do padorysny, tam se ¢tverec narysuje jako v planimetrii, a pak se oto&i zpatky do primétd.
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Zadani, se kterym pocita zbytek listu

Rovina a(8; 6; 4). V ni lezi podstava pravidelného ctyrbokého jehlanu: ¢tverec ABCD se stfedem S = [2; 1,5; 2] a stranou 2,5 cm, Uhlopfitka AC || pa. Vyska jehlanu
3cm.

Postup

1. @ Oto€ stfed do pudorysny (list 9): kolmice z S; na pa, sklopeni pFes vy3ku z = 2 (odvésny 2,4 a 2, pfepona 3,12), oblouk - So.
2. @ Narysuj étverec v oto€ené poloze. UhlopFicky maji 2,5-V2 = 3,54 cm, od S, tedy nanes na kazdou stranu 1,77 cm — jednu Ghlopficku rovnobézné s pa,
druhou kolmo. Vznikne AoBoCoDo.



3. @ A. a C. dostanes zadarmo. UhlopFitka AC je rovnob&znd s osou otaceni a rozméry rovnob&zné s osou se otaéenim neméni. A; a C, tedy leZi na
horizontale bodem S, ve stejné vzdalenosti 1,77 cm od Sa.

4. @ B. a D1 zp&tnym otoenim. Otaceni je osova afinita s osou pa: odpovidajici si pfimky se protinaji na ose. ProdluZ stranu AoB, a7 na osu — ten prisecik je
samodruzny — spoj ho s uzZ zndmym A; a prisecik s kolmici spusténou z By je Bi. TotéZ pro D pres stranu CoDo.

5. ® Narys podstavy pres horizontaly (list 3). Az a Cz vyjdou ve stejné vy3ce jako S, protoZe s nim leZi na jedné horizontale.

6. ® Vrchol V na kolmici k roviné vedené stfedem S. Priiméty kolmice k roviné jsou kolmé na stopy — v plidoryse na pg, v naryse na no. Vyska 3 cm je
skutecna délka, takZe do prdimétu ji pfeneses sklopenim (list 4): vyjde pldorysna slozka 1,92 a Az = 2,31.

7. @ Hrany a viditelnost.
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i\ Nejcastéjsi chyba: narysovat ¢tverec rovnou v ptdoryse. V primétu ¢tverec ¢tvercem neni — kdo si nakresli v plidoryse pravy thel, ma Glohu $patné od
zacatku.

Viditelnost télesa

U télesa se da rozhodovat rychleji nez u dvou desek. Hrana je vidét, kdyZ aspon jedna ze stén, které se v ni stykaji, mifi k pozorovateli. Pozorovatel se diva

shora (pGdorys) nebo zepfedu (nérys), takze plati obvyklé pravidlo: v pidoryse vyhrava vyssi z, v naryse vétsi y.
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U tohohle konkrétniho jehlanu je zajimavé, Ze vrchol se v plidoryse promitne mimo podstavu — rovina je dost zaklonéna, takze jehlan ,prepada" pfes hranu u
vrcholu B. Proto jsou v pidoryse hrany AB, BC a VB schované.

Zkus si

1. Narysuj celou Glohu podle zadani vy3e. Zkontroluj, Ze |AB| = |BC| = |CD| = |DA| = 2,5 cm — ale mé&F v otocené poloze, v priimétech ti to nevyjde.
2. OVér, Ze bocni hrany jsou stejné dlouhé (u pravidelného jehlanu musi byt). Kolik mé&ri?

3. Zmén vysku na 2 cm a rozmysli, jestli vrchol padne do podstavy, nebo mimo ni.

4. Na webu si dej kviz na viditelnost — aspori 5 v fadé.

Vysledky: 2. bocni hrana = V(1,772 + 39 = 3,48 cm — odvésny jsou polovina thlopricky podstavy a vyska jehlanu. 3. Padorysnd slozka vysky je 0,64-v, u v =2 cm tedy 1,28
cm; vrchol padne tésné dovnitr podstavy, u v =3 cm uZ mimo ni.



